
コンテンツ配信プラットフォーム 
「natadeCOCO」のご紹介 
とReact Nativeでアプリを作った話
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自己紹介

•会社: 株式会社スーパーソフトウエア 
•氏名: 岩下 俊一郎 (@iwashi1t) 

とし

•モバイルアプリエンジニア 
•サーバーサイドも少々 
•好きな言語: Kotlin 
• 最近iPhoneからAndroidに変えました 
• 趣味: リコーダーの多重録音 
• お手柔らかにお願いします
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現実世界とWebを繋ぐ。
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とは？

• 弊チームが開発した 
   ホットスポット独自のコンテンツ配信プラットフォーム 

• コンテンツ: 画像、動画、Webアプリ etc… 
• その場だけでしか利用できないコンテンツの配信を実現 
• GPSに依存しない 
• スマホからコンテンツのQRコードを読むことで 
   ホットスポットに接続＆コンテンツ表示 

• コンテンツ配信用のデバイスを設置するだけで導入できる

※QRコードは(株)デンソーウェーブの登録商標です。
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の活用例
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もし双方の利点を生かせたら、もっと快適な顧客体験を生み出せるのではないでしょうか？

natadeCOCOはリアルとデジタルを円滑に連携することで、魅力溢れる場所の形成をサポートし、

場所から生まれる、より良い関係を築くための基盤となることを目指しています。

スマートフォンの普及によりインターネットの利便性は日々の生活に欠かせないものになってきました。

クチコミの検索やキャッシュレス決済など、おでかけ中の消費者行動にも変化をもたらしています。

おでかけでは、リアルな体験をきっかけにさまざまな心理が働きます。

インターネットショッピングだけでは味わえない、その場所の個性を楽しむ醍醐味があります。

Welcome to natadeCOCO world !

デジタル変革

先進的な
まちづくり

顧客
エンゲージ
メント

ホットスポット独自のコンテンツを簡単に届けることができるプラットフォーム「natadeCOCO(ナタデココ)」のご紹介です。

店舗などにおけるデジタル変革の推進や顧客エンゲージメントの醸成、先進的なまちづくりに活用することができます。

その場独自のデジタルサービスがおでかけの満足度を向上し、店舗と消費者の絆が深まることに繋がっていくと考えています。

快適なデジタルサービスを簡単に実現できます！

Pirates Of Osaka
パイレーツ・オブ・オオサカ

活 用 例

4

謎解きや宝探しイベントは、親

子連れなどでのお出かけをより

楽しいものにします。

地域ぐるみの観光客向け企画

の基盤として活用することで、

地域活性化の効果も期待でき

ます。

商店街 商業施設

イベント広場 などオススメ

Feeling Book
フィーリングブック

活 用 例

3

旅先のホテルに置いてあるゲス

トブックやお店に飾られている

写真から、思いもよらない出会

いが生まれることもあります。

お店やスポットをお客様の思い

出が集まる心地よい空間として

プロデュースにすることに活用

できます。

観光地 カフェ

テーマパーク などオススメ

Mobile Order
モバイルオーダー

活 用 例

2

席に設置されたQRコードを読み

取り、お客様自身のスマートフォン

から商品を簡単注文。

レジ前の行列解消や店舗スタッフ

の負担軽減、外国人観光客向けメ

ニューの提供などスマートな注文

を可能にします。

飲食店 移動販売車

フードコート などオススメ

デジタルコンテンツは商品の魅

力をより深くお伝えする手段と

して最適です。

写真や動画、音声を使ってここ

だけの耳よりな情報をお届けし

ませんか？

小売店 雑貨屋

土産物店 などオススメ

Deep P.O.P
ディープ・ポップ

活 用 例

1

CONTENTS

※ QRコードは(株)デンソーウェーブの登録商標です

■ ホットスポット独自のコンテンツ配信を実現！

■ スマホでQRコードを読み込むだけの簡単接続！

■ 既存コンテンツとの連携もできて拡張性抜群！

(お店ブログなど)

■ 簡単な機器設置で低コストなデジタル化へ！

の特徴

来店者は専用アプリでQRコード

を読み取り、コンテンツを利用し

ます。

STEP.3

QRコードを印刷し、無線LANエ

リア内にある商品や場所に配置

します。

STEP.2

デジタルコンテンツを登録する

と、アクセス用のQRコードが発

行されます。

STEP.1

利用の流れ
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の構成

　モバイルアプリ

管理サーバー

コンテンツ 
配信デバイス

iOS Android

コンテンツ 
管理アプリ

(周辺機器)

ホットスポット

実店舗
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モバイルアプリ

• QRコードリーダー 
   + WebView 
   + HDWallet (アカウント生成) 

• React Native (iOS/Android) 
• natadeCOCO用QRコードを読める 
• 1つのアプリで複数のスポットで使える 
• ARオブジェクトを表示 
•Wi-Fiホットスポットへの接続 
• iOSは11以降でAPI追加🎉
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コンテンツを表示するまでの流れ(ざっくり)

③Wi-Fi接続

　モバイルアプリ

管理サーバー

④コンテンツ取得

https://yyy.yyy/456def

②情報取得

・Wi-Fi接続情報 
・コンテンツのURL (https://yyy.yyy/456def)https:/

/xxx.xx
x/123a

bc

①読み取る   URL 
  https://xxx.xxx/123abc

コンテンツ 
配信デバイス

ブースで体験デモを実施中です！
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React Nativeとは

• Facebookが中心に開発したクロスプラットフォーム開発ツール 
• iOS/Android (+Windows) に対応 
• Reactベース、言語はJavascript 
• JSCore上で動作し、ネイティブのViewを使用 
• 採用事例: Facebook・Instagram・Skype・メルカリ等
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選ばれたのはReact Nativeでした🌿

• 開発リソースの少なさ(1人) => クロスプラットフォーム 
• Ionic + Cordova: WebView、できることに限界 
• Flutter: Dart？なにそれ？ 
• Xamarinもよさそう？ 
• プロジェクト全体で言語を統一できる嬉しさ 
• JSはEthereum関連のライブラリが充実 
• 流行ってるぽい😆
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React Nativeのつらいところ😫
• 学習コストがそれなりに高い 
• React、Objective-C、CocoaPods、Java、Gradle、(Redux)、… 
• JavaScriptがつらい 
• FlowType、TypeScriptは使える 
• React Nativeのバージョンアップがつらい 
• Breaking Changeが多く、ライブラリが動かなくなる 
• ネイティブコードのアップグレードは基本的に手作業 
• 0.60↑になった今がチャンス 👆 
• ライブラリが必須 
• UIの統一、画面遷移、プッシュ通知など 
• ライブラリのメンテナーが失踪するのでFork必須
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それでもReact Nativeはいいぞ😆

• Viewもロジックもコードを統一できる 
• iOS/Androidそれぞれネイティブで作るより早い(体感で60～70%) 
• JSコードの変更のみであれば再ビルド不要でデバッグできる 
• ネイティブコードとの連携が可能 
• React Nativeだからできない、ということは基本的にない 
• 豊富なnpmライブラリが使える
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アプリインストールの誘導

• OS標準のカメラでQRコードが 
   読めるようになった🎉  

• iOS11～、Pixel 3 etc. 
• ユニバーサルリンク (≠URIスキーム) 
• URLから関連するアプリを開くための仕組み 
• Universal links (iOS 9～) 

• App links (Android 6.0～) 

• アプリ固有の設定ファイルを自サイトに配置
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インストール済

未インストール

シームレスにアプリが開き 
コンテンツOpen

ブラウザが開き 
アプリインストールページ表示



余談: iOS13のSafariで人知れず失われた機能

iOS 12.4.1 iOS 13.1.3

URLを認識して 
くれなくなった😭

QRコードを長押し
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AR使ってみました

•ARKit (iOS)、ARCore (Android) 
• QRコードのある位置にオブジェクト配置 
•野良QRコードとの判別 

課題 

•オブジェクトのバリエーション 
•空間認識、平面検出にかかる時間との兼ね合い 
• HitTest 
• 現状カメラの20cm向こうに配置
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Slackチャンネルはじめました

https://natadecoco.page.link/Ev47

少しでも興味を持っていただけた方 
お気軽にご参加ください！
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実証事業パートナー募集のお知らせ

 
https://natadecoco.page.link/sJxH

応募フォーム

実証フィールドの提供および活用例の創出にご賛同いただける 
企業様・店舗オーナー様を募集しています

事業主様向け

現実世界とW e bを繋ぐ。

■ 本資料(p2〜3)のデジタル版は

こちらからダウンロードできます

担当 ： ナタデココチーム

電話番号 ： 06-4707-6004 (直通)

本件に関するお問い合わせ先

「普遍的な制御技術」と「Web系先端技術」をあわせ持つ

エンジニア集団が、21世紀の限りない情報技術産業の

可能性に向かってチャレンジし続けています。

これまでの数々の経験・実績をもとに、お客様のビジネス

上の様々な課題に対応し、お客様が最も満足していただけ

るソリューションをご提供すると共に、質の高いサービスを

お届けします。

限りない可能性の追求会社名 ： 株式会社スーパーソフトウエア

代表者 ： 代表取締役社長 船木 雅文

本社所在地 ： 〒530-0005

大阪市北区中之島２丁目３番１８号

中之島フェスティバルタワー２０階

設立 ： 1983年6月

事業内容 ： ソフトウエア開発

資本金 ： 9,000万円

URL ： https://www.supersoftware.co.jp/

会社概要

みなさまからのご応募をお待ちいたしております。

※実証実験は目的や内容について十分協議し、相互の理解と協力のもとで実施します。実施内容や応募状況によってはご要望にお応えできない場合もございますので、あらかじめご了承ください。

応募締切： 2019年12月末日

・ご提供見込みのフィールド情報

・ご活用イメージや現状抱えている課題

・その他のご質問

・ご連絡先情報

(申込者名、会社名/屋号、メールアドレス、電話番号、URL)

応募フォームより下記の内容を添えてお申込みください。折り返し担当者よりご連絡いたします。応募方法

実証フィールドの提供および活用例の創出にご賛同いただける事業主様

https://natadecoco.page.link/sJxH

下記URLもしくはQRコードからアクセスできます。

応募対象

応募フォーム

サンプル動画を
YouTubeで
ご覧いただけます

など...

★上記は一例です。お持ちのフィールドでの課題をnatadeCOCOと一緒に解決しませんか？

× 注文システムカフェ

× 活用例フィールドの例

× 作品ガイダンス美術館

× コーディネート提案アパレルショップ

このたび、プラットフォーム試作品の開発完了に伴い、フィールドにおける実証に向けた取り組みに着手いたしました。

つきましては、 実証フィールドの提供 および 活用例の創出 にご賛同いただける企業様・店舗オーナー様を募集いたします。

実証事業パートナー募集

活用例の一例
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ご清聴ありがとうございました！

ジュン�堂

ジュン�堂

受付

受付

② ④ ⑤ ⑥ ⑦ ⑧

⑥

⑨

配信

配信

NOC

NOC

ブースエリア A

1 共立電子産業株式会社

2 ホログラ�株式会社

3 株式会社エ�・ティ・ジー

4 株式会社ウェブチップス

5 株式会社スーパーソフトウエア

6 OpenChain Project Japan WG

7 レッドハット株式会社

8 大阪府警察

9 OSGeo財団日本支部

10 naniwa.rb with テクS図工部

11 日本NetBSDユーザーグループ

12 9VAeきゅうべaアニc研究所

至:多目�ルーム
　　ショーケース

至:エレベーター
KOF事務局

ブースエリア B

1 さくiインターネット株式会社

2 実践IOTハウス

3 Rancher Labs / RancherJP

4 金曜：OWASP Kansai
土曜：日本PostgreSQLユーザ会 関西支部

5 アイクラフト株式会社

6 LibreOffice日本Äチー�

7 金曜：実用実学書典「Üけっâ」
土曜：京都産業大学　情報理工学部　安田研究室

8 京都女子大学・宮ñゼミ

9 金曜：ECCコンピュータ専門学校
土曜：OpenStreetMap Japan

10 リタプラス

11 awk4j - AWK for Java

12 Ejectコマンドユーザー会

13 おーぷんここん

ジュン�堂

ブースエリアAブースエリアA

ブースエリアC

ブースエリアBブースエリアB

ステージ

③

⑩

① ② ⑤

③ ④

⑩

⑪

⑬

⑦

⑫

①

②

③

④

①

③

パンフ

⑪

②

④

⑧

ブースエリア D(™く)

1 うちゅーせーはProject

2 東海±iぐ≥両日） / おーぷん万葉≥土曜）

3 日本openSUSEユーザ会

4 日本暗号通ºユーザ会

ブースエリア D

5 ガジェットハッキングユーザーグループ

6 特定非営利活動法人　日本レトロゲー�協会

7 大阪駆動開発

8 青木清仁(個人)

⑤⑥

⑨

④

8のみ

⑩

⑫

ブースエリアC

1 チー�ばんび

2 ホビーロボット研究会

3 baserCMSユーザーグループ

4 天王ÿアップルクラブ

ブースエリアD

金曜日のみ

土曜日のみ

両日

①

⑦

⑪

ブースエリア D

9 関西 Debian 勉強会

10 GDG京都

11 Cocoa勉強会関西

⑨

⑧

KOF2019
ブースレイアウト

ココ

特製ステッカーの 
配布もあります！

ブース A-⑤ でお待ちしております😆
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